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Scratch



Scratch-IDE

https://scratch.mit.edu/projects/editor/



Scratch-IDE

Steuerung

Ereignisse

Operatoren



Scratch – Steuerung

Verzweigungen – Schleifen



Scratch – Ereignisse

Externe und interne Ereignisse



Scratch – Operatoren



Scratch-Programm

Aufgabe 1a:

Programm, das ein Dreieck zeichnet

» Auf einen Tastendruck soll der „Malstift“

ein Dreieck auf der Bühne zeichnen

» Farbe, Starttaste etc. dürfen frei gewählt

werden



Scratch-Programm

Programm, das ein Dreieck zeichnet



Scratch-Programm

Aufgabe 1b:

Programm, das einen Kreis zeichnet

» Auf einen Tastendruck soll der „Malstift“

einen Kreis auf der Bühne zeichnen

» Farbe, Starttaste etc. dürfen frei gewählt

werden



Scratch-Programm

Programm, das einen Kreis zeichnet



Scratch-Programm

Programm, das ein Dreieck zeichnet

Taste: „d“

Stift aktivieren,

Farbe wählen

„Linie“ zeichnen

3 mal um 120° drehen 



Scratch-Programm

Programm, das einen Kreis zeichnet

Taste: „k“

Stift aktivieren,

Farbe wählen

„Punkt“ zeichnen

360 mal um 1° drehen 



Controller



Controller

Kleiner Computer

• Microprozessor

• ggf. Speicher (RAM, Flash) 

• Keine Tastatur oder Maus,

Eingabe: Sensoren

• Kein Bildschirm,

Ausgabe: Steuerung von Aktoren

• Programmentwicklung am PC/Tablet,

Übertragung via USB-, Bluetooth- oder 

WLAN-Verbindung



ROBO LT Controller

3 digitale Eingänge

2 PWM-Ausgänge

(Pulsweitenmodulation, Stufen 0-8)
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BT Smart Controller

4 digitale Eingänge

2 PWM-Ausgänge

Bluetooth



ROBOTICS TXT Controller

32-bit ARM 

Cortex A8

Cortex M3

600 MHz 

256 MB RAM

128 MB Flash

Bluetooth

WLAN 



Sensoren & Aktoren



Analoge Sensoren

Fotowiderstand (LDR)

(Light Dependent Resistor)

NTC-Widerstand

(Negative Temperature Coefficient Thermistor)

Farbsensor

Abstandssensor

(Ultraschall-Sensor)



Digitale Sensoren

Fotodiode/-transistor

Reed-Kontakt

Taster

IR-Spursensor



Aktoren

Motor

3/2-Wege Magnetventil

Elektromagnet

LED



ftScratch



ftScratch

Installation – Start

• TXT: https://ftscratch.github.io/ROBO-TXT/

www/de/index.html

• BT: https://ftscratch.github.io/BTSmart/

www/de/index.html

• Ggf. USB-Treiber installieren

• FTScratchTXT bzw. FTScratchBT

herunterladen und starten, verbinden

• ScratchX starten

(Link auf obenstehenden Seiten)

https://ftscratch.github.io/ROBO-TXT/www/de/index.html
https://ftscratch.github.io/BTSmart/www/de/index.html


ftScratch



ftScratch – Ereignisse

Ereignisse



ftScratch – Operatoren

Operatoren



ftScratch – Aktoren

Aktorenansteuerung



Fußgänger-Bedarfsampel

Aufgabe 2a:

Steuerung einer Fußgänger-

Bedarfsampel

Auf Tastendruck soll…

» die Lichtzeichenanlage auf

gelb/rot umschalten

» die Fußgängerampel fünf 

Sekunden auf grün schalten

» Die Lichtzeichenanlage an-

schließend auf grün umschalten



Schranke

Aufgabe 2b:

Steuerung einer Zufahrts-Schranke

» auf Tastendruck soll

die Schranke öffnen

» Nach Durchfahrt durch die

Lichtschranke soll die

Schranke schließen



Buggy

Aufgabe 2c:

Steuerung eines 

kleinen Roboters

» Hindernis-

erkennung

durch Taster

» Zurücksetzen

» Richtungs-

änderung



Bedarfsampel



Schranke



Buggy



Materialien



Einführung in Scratch

Scratch-Wiki:

https://scratch-dach.info/wiki/Scratch

Lernprogramm:

https://www.inf-schule.de/programmierung/scratch

https://scratch-dach.info/wiki/Scratch
https://www.inf-schule.de/programmierung/scratch


Didaktisches Material
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http://www.ftcommunity.de/ftpedia
http://www.ftcommunity.de/ftpedia
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